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Une journée sur Nouvelle-Terre

C’est I’an 2200, les humains ont completement oubli¢ la Terre. Ils vivent
maintenant sur une nouvelle planéte qu’ils ont appelée Nouvelle-Terre. Cette
plancte est tres différente de ’autre, de 1’ancienne plancte.

Nouvelle-Terre ne ressemble pas a la Terre parce que la technologie y est
trés avancée. Sur cette plancte, les éleves ne vont pas physiquement a I’école, ils
utilisent un programme virtuel qui les transporte dans une école virtuelle. Les gens
ne voyagent pas en utilisant des roues, les bus et les voitures flottent grace a des
aimants. Les panneaux publicitaires ont été remplaceés par des hologrammes. Les
animaux ont été remplacés par des robots et les animaux traditionnels, les vrais
animaux se trouvent seulement au zoo. Les voitures se conduisent toutes seules et
elles anticipent les mouvements des autres voitures. Les gens peuvent visiter de
différentes galaxies grace a des portails. Les emplois ne nécessitent qu’un seul
humain, les autres sont des humanoides programmeés pour effectuer des tiches.
Les médecins ont éte remplacés par des robots dotés d’intelligence artificielle (IA)
qui réalisent des interventions chirurgicales avec une grande précision grace a des
machines spécialisées. Les pilules contiennent une puce intégrée qui permet aux
humains de vérifier I’état de leur corps a 1’aide d’une application sur leur
téléphone portable. Les policiers utilisent 1’intelligence artificielle pour savoir si
un suspect ment pendant ’interrogatoire. Les cellules ont un systéme qui permet
seulement aux officiers de les ouvrir pour éviter la fuite des prisonniers. Les
batiments sont en verre et en métal et ils flottent pour résister aux tremblements
de terre. Les citoyens sont dépendants de I’intelligence artificielle. La maison leur
parle et les avertit quand, par exemple, ils laissant le four allumé ou le robinet
ouvert. Quand I’alarme sonne le matin, I’IA peut démarrer la machine a café ou
préparer la baignoire pour un bain chaud. Les humains ont aussi oubli¢ comment
payer avec I’argent. IlIs ont méme oublié les cartes bancaires. Dans les magasins,
un systéeme scanne leur visage a la sortie et I’argent est retiré¢ automatiquement de
leur compte bancaire. Les emballages des produits ont une micro-puce, ainsi le
systeme reconnait le produit, la quantité et le prix, mais en toute cas, la majorite
des gens commandent leurs produits a la maison, et ils sont livrés par des drones.
Les humains sont devenus si paresseux que seulement environ 9% de la
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population pratique un sport. L un de ces sports est le tennis ou les gens peuvent
choisir a jouer contre un humanoide s’ils n’ont pas un ami avec qui jouer. La
communication se fait par des appels holographiques ou des messages
holographiques. Les gens peuvent aussi se rencontrer a distance grace aux casques
VR avec lintelligence artificielle. De plus, I’internet est tres rapide et les colts
sont faibles. Le ciel est rempli de satellites qui assurent une connexion
permanente.

Les jeunes se divertissent en regardant des films en réalité virtuelle ou des
films classiques. La plupart des films sont crées avec I’intelligence artificielle, les
films classiques cofitent tres cher a regarder ou a télécharger. Ils peuvent aussi
jouer avec leurs amis des jeux en VR ou des jeux classiques sous forme
d’hologrammes. Certains jeux utilisent méme des robots.

Un jour sur Nouvelle-Terre commence avec 1’alarme intelligente de la
maison. L’intelligence artificielle prépare le café et vérifie la santé des habitants.
Les ¢leves suivent leurs cours dans une école virtuelle et les adultes travaillent
souvent dans le confort de leurs maisons. Pendant la journée, les drones livrent
des produits et les bus flottants circulent dans la ville. Le soir, les gens regardent
des films en réalité virtuelle ou jouent a des jeux avec leurs amis.

C’est ainsi que se passe un jour sur Nouvelle-Terre en 1’an 2200, une
plancte tres différente de I’ancienne Terre. Aimerais-tu vivre sur cette planete ?



